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WARRIOR ALPHA LX2 PRO JR

Numéro d'article : 3f67068933ae4344562f78277243fa8a / Fabricants: WARRIOR

Couleur: noir
Courbes: W03
Taille des batons: JR

139,00 CHF

au lieu de 269;00-CHF (Vous économisez 130,00
CHF)

plus expédition

o a partir de 150 CHF

@EIP’%A%%? Snfr I S 9. oct. - lun. 02.

Plus de 10 en stock

La WARRIOR ALPHA LX2 PRO JR est une crosse de hockey junior destinée aux jeunes joueurs qui recherchent, a
I'entrafnement comme en match, une libération rapide de la rondelle et un tir controlé. Le design Saber Taper-2 allie les
caractéristiques du « Low-Kick » et du « Mid-Kick », ce qui permet d'obtenir des tirs & la fois plus puissants et plus précis. A
cela s'ajoutent un matériau tres léger et stable, ainsi qu'un noyau de lame en polymere ultra-léger qui améliore
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sensiblement la sensation de contact avec le palet.

o Technologie : Saber Taper-2 combinant les caractéristiques du « Low-Kick » et du « Mid-Kick »

o Comportement au tir : tirs puissants avec une précision accrue

« Noyau de la lame : noyau en polymeére ultra-léger pour une meilleure sensation du palet et un contact direct lors du tir
e Forme du manche : ergonomique, concave

e Courbure : W03

o Dureté : 30 ou 40

o Orientation de la lame : gauche ou droite

e Couleur : noir

C’est notamment chez les juniors qu’un équilibre entre sensation, confort et transmission précise de la puissance se fait
rapidement sentir. La forme concave du manche offre une bonne prise en main et facilite le contréle précis du palet, les tirs
rapides et les passes maitrisées. La Iégereté générale du baton aide les jeunes joueurs a maintenir une technique stable,
méme lorsque les répétitions s'enchainent sur la glace.

Au moment du choix, il est important de préter attention a I'orientation de la lame, a la courbure W03 et a la dureté
adaptée (30 ou 40), afin que la crosse soit adaptée au niveau de jeu et a la force physique du joueur.




