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ALPHA DX JR / Type de baton : droit / Taille du baton :
JR / Dureté : 50 / Marque : WARRIOR / Courbure : W03 /

Couleur : noir

Numéro d'article : 113195.002 / GTIN : 647742145554 / Fabricants: WARRIOR

Joueur Dureté: 50
Type de canne: Droite
Couleur: noir

Courbes: W03

)

149,00 CHF

au lieu de 259;00-CHF (Vous économisez 110,00
CHF)

plus expédition

# LIVRAISON GRATUITE & partir de 150 CHF
VS ERE
V.

U
ff@_ % Q59 oct. - lun. 02.

3 en stock



https://shop.interhockey.ch/lng/fr/brand/warrior.html
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Marque: WARRIOR
Taille des batons: JR

La WARRIOR ALPHA DX JR est une crosse de hockey sur glace en composite destinée aux jeunes joueurs qui recherchent, a
I'entrainement comme en match, un manche léger offrant un retour d'information direct. Dans sa version JR avec lame
orientée vers la droite, une dureté de 50 et une courbure W03, ce modéle est congu pour offrir un tir rapide et controlé.

e Technologie : conception conique exclusive offrant une réaction de « kick » réduite et un relachement stable
o Construction : construction True 1 Phantom pour une sensation globale équilibrée et l1égeére

« Noyau de la lame : noyau en polymére Iéger pour un meilleur toucher de la rondelle

e Poignée : zone de manche texturée avec revétement APEX

e Maniabilité : manche de forme ergonomique pour une prise en main sdre et un guidage précis du palet

e Modele : droitier, JR, dureté 50, courbure W03

e Couleur : noir

C’est surtout chez les jeunes joueurs qu’un baton bien équilibré fait rapidement la différence : le manche tient bien en main,
réagit rapidement lors de la frappe et offre une sensation précise du palet dans les situations de jeu serrées. La
combinaison d’un « low-kick », d'un relachement stable et d’'un manche offrant une bonne prise en main favorise une
maniabilité directe, sans pour autant alourdir inutilement la crosse. Cela convient particulierement aux jeunes joueurs
pratiquant régulierement en club, lorsque les tirs en mouvement et les actions rapides avec la crosse sont essentiels.

Lors du choix, I'orientation de la lame, la taille JR et la dureté 50 doivent étre adaptées a la taille et au niveau de force du
joueur.




