Informazioni sul prodotto

INTERHOCKEY

CATALYST 3X3 JR / Tipo di bastone: destro / Taglia
bastone: JR / Durezza: 50 / Lunghezza bastone: 54
pollici / Curvatura: T92.5 / Colore: nero

N. art.: 113583.002 / GTIN: 681489125998 / Produttore: TRUE

Durezza del giocatore: 50

Lunghezza del bastone: 54 pollici
Tipo di stock: Diritto
Colore: nero

69,00 CHF

invece di 129;00-CHF (Risparmia 60,00 CHF)

piu Spedizione

RS LR B 0 2o0-

7 in magazzino



https://shop.interhockey.ch/lng/it/brand/true.html
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INTERHOCKEY
Informazioni sul prodotto

Curve: T92.5
Dimensione del bastone: JR

TRUE CATALYST 3X3 JR & un bastone da hockey junior leggero, pensato per i giovani giocatori che cercano una sensazione
diretta del disco e una trasmissione pulita dell’energia sia in allenamento che in partita. Nella versione con pala orientata a
destra, lunghezza di 54 pollici, durezza 50 e curvatura T92.5, questo modello & ideale per i giovani giocatori che desiderano
un bastone che risulti reattivo pur rimanendo stabile.

e Tecnologie: PLD, PASS e BAT

« Struttura: tessuto a trama larga per una maggiore resistenza complessiva a parita di peso ridotto
« Punto di flessione: Mid Kick-Point con flessibilita nella zona centrale

e Zona conica: rigida per un maggiore controllo

« Forma dell’asta: Doppio concavo con angoli squadrati

e Impugnatura: morbida e lucida

e Lama: finitura opaca

« Variante: JR, destro, durezza 50, 54 pollici, T92.5, nero

Soprattutto nel settore junior, un bastone ben bilanciato fa la differenza: il peso ridotto favorisce i movimenti rapidi, mentre
la struttura armoniosa dell’asta e della pala migliora il tempismo nei tiri, nei passaggi e nel primo controllo. Il punto di
flessione centrale (Mid Kick-Point) si carica in modo percettibile nella zona centrale, facilitando il tiro senza perdere la
sensibilita per il disco. A cio si aggiunge la zona conica piu rigida, che mantiene il bastone stabile durante le azioni di
precisione.

Nella scelta sono fondamentali soprattutto I'orientamento della pala, la lunghezza del bastone e la rigidita, affinché il
bastone sia adatto all’altezza e al livello di sviluppo del giocatore.




